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Famulus

Famulus je integrovany systém pro numerické vypocty a nazornou prezentaci
jejich vysledkt ve formée tabulek a grafti. Umoziuje jednoduse ovliviovat a
meénit jak format vysledka, tak algoritmus samotného vypoctu. Lze jej pouzit
pro zobrazovani funk¢énich zavislosti 1 namétenych dat, k modelovani celé fady
jevil a procesii z mnoha aplika¢nich oblasti (zejména v matematice, fyzice a v
technickych oborech), ke zpracovani dat a porovnani vysledki s teoretickymi
modely, pro rychlou interaktivni praci ve védecké a technické praxi i v dalSich
oborech ¢innosti a na druhé stran€ i pro znacn¢ narocné a rozsahlé vypocty.
Sam o sobé sice zadné vypocetni metody nenabizi, ale Ize vyuzivat hotovych
programu (tzv. modeld) a knihoven podprogramii (procedur a funkci). Navic
obsahuje integrované prostiedi pro vyvoj a ladéni algoritmu (debugger)
umoznujici krokovat vypocet a sledovat hodnoty vyraz a proménnych. Jazyk
systému Famulus je velmi blizky béznym programovacim jazykam. Je vSak
piizptsoben tak, aby byl co nejefektivnéjsi v oblasti numerickych vypocta.

Systém Famulus pracuje na pocita¢ich PC kompatibilnich s procesorem 286 a
vyssim, 640 kB RAM, grafickou kartou CGA/Hercules/EGA nebo VGA. Je
dodévan v kompletni ¢eské nebo anglické verzi spolu s dokumetaci (3 ptirucky)
a souborem ptikladi. Famulus verze 3.1 je pro Skoly zdarma. BliZsi informace.



Mathematica

Mathematica patii do rodiny programu "Computer Algebra Sytems" urcenych
pro vySe zminéné usnadnéni aplikaci matematiky. Jedn4 se pfitom nejen o
klasické numerické vypocty, ale také o skute¢né algebraickou praci s obecnym
zadanim - lidové feceno o "praci s pismenky". Typickym ptikladem je feSeni
kvadratické rovnice:

In[1]:=Solve[ax"2+bx+c=—=0, X ]

(Zde je vidét i zakladni strategie prace s programem: za In[.] vklada uzivatel
svoje prikazy, za Out[.] = vypisuje program odpoved’.)

Tyto tzv. symbolické vypocCty se neomezuji jen na takovéto jednoduché ptipady,
ale jsou mozné ve vSech oblastech od elementarni algebry pies maticovy pocet
az k diferencidlnimu a integralnimu poctu a jsou silnou strankou systému
Mathematica.

Ukazka 3D grafu: Ukazka 2D grafu:

Pl ot 3D Si n[ x*y], {x, 0, 4}, . . N
{y, 0, 4}, Mesh -> Fal se, Plot[Sin[x] + Sin[1.6*x], {x, 0, 40}]
Pl ot Poi nts -> 80]



Ukazka zdrojovych kodu a vysledku

100! =
93326215443944152681699238856266/70049071596826438162146
8592963
8952175999932299156089414639761565182862536979208272237
58251185210916864

000000000000000000000000

Factor[ x*99 + y~99]

+

(((x +y)) ((x*2 - x y + y*2)) ((x"6 - x"3 y"3
y*"6)) ((x*10 - x"9 y + x"8 yr"2 - x°A7 y*"3 + x"6 yM
X5 y*5 + xMM y*6 - x"3 y* + x"2 y*8 - x y"9
yr10)) ((x*"20 + xM19 y - xM7 yr"3 - xM16 yM +
x"14 y”"6 + x™13 y~r7 - x*M11 y?r9 - x~M10 y”M10
x"9 ynM11 + xM7 yM13 + x"6 yr14 - x"4 y*16 - x*3 yM17
x y~r19 + ynr20)) ((x*60 + x~57 y*3 - x~51 ynr9 -
x"48 y~r12 + x™M42 yM18 + xM39 yr21 - xM33 yr27 -
x"30 y”30 - xn27 yn"33 + x"21 y”39 + xM18 ytM42 -
x"N12 yN48 - x99 y*"b1l + x*3 y*"57 + y~60)))

+

+ 1



