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Klasifikacni problem

«
e Popis pomoci pfiznakl (parametrud)
e Popis pomoci struktury objektu



Druhy uceni

«_ ]
e Uceni s ucitelem
e UcCeni bez ucitele



Metody strojoveho uceni
-

e Statisticke metody

e Umelé neuronove site

e Rozhodovaci stromy a lesy
e Geneticke algoritmy



Statisticke a zakladni metody
-

e Bayesiuv klasifikator
e NN (Nearest Neighbour = ,nejblizsi soused")

Prostor atributa
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Umelé neuronove site (UNS)

e \Vznik
e Stavba
e Uceni UNS




Rozhodovaci stromy a lesy

e Typy uzlli Object
e Propojeni stromu- lesy

Decision



Geneticke algoritmy

S
e Selekce (dle hodnoty fitness)

e Krizeni
e Mutace

Chromosome 1 11011 | 00100110110
Chromosome 2 11011 | 11000011110
Offspring 1 11011 ] 11000011110
Offspring 2 11011 ] 00100110110




Vyuziti
o]

e Expertni systemy

e Data Mining

e Al, AL

e Aproximace funkci



