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Principy ře�ení

� Analyticky => Diferenciální rovnice
� Modelování => Graf



Postup modelování

� Sestavení rovnic
� Vyná�ení grafů



Modelovací prostředí

� Program FAMULUS
� Mathematica
� Maple
� Matlab
� Octave



Famulus



Nepřesnost



Oběh dru�ice kolem planety
� Kosmické rychlosti



Oběh dvou těles

� Gravitační střed
� Hmotnost
� Elipsy



Pohyb tří těles



Pohyb čtyř těles

� Slo�itost
� Nepřehlednost



Čtyři tělesa -zvlá�tní podmínky
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Závěr

� Dotazy
� Připomínky


