Numerické modelovani
déju v gravitacnim poli

Aneb jak jsme programovali planety...
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Osnova

Principy

Postup

Prostredi, Famulus
Ob¢hy 2,3,4 téles
Pod¢ékovani

Zaver



Principy reseni

* Analyticky => Diferencialni rovnice

e Modelovani => Graf



Postup modelovani

e Sestaveni rovnic
* Vynaseni grafu



Modelovaci prostredi

Program FAMULUS
Mathematica

Maple

Matlab

Octave



Famulus

Hastawit hl.Menu
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Nepresnost

bezi wuypocet ... klawvesa merera —




Obéh druzice kolem planety

» Kosmické rychlosti




Obé¢h dvou téles

e @Qravitacni stred
e Hmotnost

* Elipsy



Pohyb tri téles
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Pohyb Ctyr téles

» Slozitost
* Neprehlednost




Cty¥i télesa -zvlastni podminky
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Podékovani
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* Dotazy
* Pripominky
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