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Počítačová grafika – přehledPočítačová grafika – přehled

●Využití počítačové grafiky
●Algoritmy počítačové grafiky

● Rendering
● Osvětlování

●Shrnutí



Využití počítačové grafikyVyužití počítačové grafiky

●CAD systémy
●Vědecké modelování

● vizualizace fyzikálních a medicínských dat
●Počítačové hry
●Filmové triky



Rendering – vizualizace datRendering – vizualizace dat

● Síť trojúhelníků
● Parametrické plochy
● Implicitně zadané plochy
● Volumetrická data



Síť trojúhelníkůSíť trojúhelníků

● Nejpoužívanější
● Jednoduchost
● Hardwarova

implementace



Parametrické plochyParametrické plochy

● NURBS plochy
● dynamický LOD (level of detail)
● potřeba softwarového engine



Algoritmy pro renderováníAlgoritmy pro renderování

● Zbuffer

–  jednoduchost
–  implementace v hardware

● Raytracing
 fotorealistický výstup
 pomalé



OsvětlováníOsvětlování

● liší se rychlostí i kvalitou
● Phongův osvětlovací model
● Blinnův osvětlovací model

 Halfway vektor, implementace v T&L
● Radiosita
● Fotonové mapy



Phongův osvětlovací modelPhongův osvětlovací model

● Nejstarší
● není schopen zahrnout

odrazy světla
● difúzní + spekulární

+ ambientní složky osvětlení
● závislost na cos úhlu



Radiositní metodaRadiositní metoda

● Globální osvětlovací metoda
● Lepší výsledky
● Výpočetně náročná
● Nevhodná pro realtime grafiku



Raytracing – ukázkyRaytracing – ukázky



Raytracing – ukázkyRaytracing – ukázky



Raytracing  ukázkyRaytracing  ukázky



Raytracing  ukázkyRaytracing  ukázky



Raytracing  ukázkyRaytracing  ukázky













DiskuzeDiskuze



PoděkováníPoděkování

● Supervisor Ing. Tomáš Oberhuber
● FJFI CVUT
● Nadační fond teoretické fyziky
● Autorům použitého softwaru

– Linux
– LaTeX
– OpenOffice
– Povray


