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Pocitacova gratika — prehled

*Vyuziti pocitacove grafiky
*Algoritmy pocitacové gratiky
* Rendering

e Osvetlovani

eShrnuti



Vyuziti pocitacove gratiky

*CAD systémy
*Védecké modelovani

e vizualizace fyzikalnich a medicinskych dat
*Pocitacove hry

*Filmove triky



Rendering — vizualizace dat

e Sif trojahelniku
e Parametrické plochy
* Implicitné zadané plochy

e Volumetricka data



Sit trojuhelniku

* Nejpouzivané)si
¢ Jednoduchost

e Hardwarova
implementace




Parametrické plochy

* NURBS plochy
* dynamicky LOD (level of detail)

* potreba softwarového engine



Algoritmy pro renderovani

e /buffer

— jednoduchost

— 1mplementace v hardware

e Raytracing
- fotorealisticky vystup
- pomalé



Osvetlovani

* 1181 se rychlosti 1 kvalitou
* Phongtiv osvétlovaci model

e Blinnuv osvétlovaci model
- Halt-way vektor, implementace v T&L

e Radiosita

* Fotonové mapy



Phonguv osvetlovaci model

* Nejstarsi

* neni schopen zahrnout
odrazy svétla

e difuzni + spekularni
+ ambientni slozky osvétleni

e zavislost na cos uhlu



Radiositni metoda

e (Globalni osvétlovaci metoda
e Lepsi vysledky
* Vypocetn€ narocna

* Nevhodna pro real-time grafiku



Raytracing — ukazky




Raytracing — ukazky




Raytracing - ukazky




Raytracing - ukazky




Raytracing - ukazky
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Diskuze



Podekovani

* Supervisor Ing. Tomas Oberhuber
* FJFI CVUT
* Nadacni fond teoretické fyziky
e Autortum pouZzitého softwaru

— Linux

- LaTeX

— OpenOiffice

— Povray




