PocCitaCova grafika

BlenderFoundation [/ @1‘

wvw blenderorg |4

»@b'e'jdsgBS

Blender & GiImp

Vaclav Hanus, Vojtech Oram, Jana Veseld

\3 : ,I.iﬁkmg for data files

/ 7 Tool Options

Hlavni funkce 3D editoru Blender

e 3D modelovani

* Animace

Texturovani

Prace se zvukem

Prace se skripty (jazyk Python)
Prace se svétlem (raytracing)

Vyhody

Open Source

Cena: Zdarma

Mala velikost

Hardwarova nenarocnost

Multiplatformni (Windows, Linux, MacQOS, Solaris, FreeBSD)
Snadné ovladani

Mnoho anglickych i ¢eskych tutoridlu

Vyrovna se placenym 3D grafickym editorim

Nevyhody

* Neintuitivni ovladani
* Problematické pozicovani

Logo Fyzikalniho tydne vytvorené v Blenderu
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Vytvareni loga Fyzikalniho tydne
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Perspektivni pohled na scénu

Hlavni funkce 2D editoru Gimp

e Opravy a upravy fotografii
Animace (qif)

Prace s vrstvami

Kresleni

Mnoho druhu Stétcu
Transformace

Vyhody

* Open Source

Cena: Zdarma

Mala velikost

Hardwarova nenarocnost
Multiplatformni (Windows, Linux, MacQOS)
Snadné ovladani

Mnoho anglickych i ¢eskych tutorialu
Vyrovna se placenym 2D grafickym editorim (napf.
Photoshopu)

e Velké mnozstvi filtru

* Pluginy

Nevyhody

e VSe se otevira v novém okneé
 Hodné klikani (prepinani aktivnich oken)

bl IMG_4458, |PG-12.0 (RGE, 1 layer) 1600x1200

r
i ThE GIMP E]@E] File Edit Select View |Image Layer Tools Dialogs Filters Python-Fu Script-Fu  Video

| 1 zl's 0

|1500 """

File Xtns Help ] I I T R
“ e W , . T _
LA 7
s ERB A T| |8
1N AVIERANE
Jd a0 @ &

T _
|

Paintbrush [«
Opacity: =C]|1m1+:]| =]

| Mormal

Brush: [E|C|rcle 11)

[T TV |

P4

[ Pressure sensitivity ‘

Background (14.7 MB)

SR
[ ] Fade out ' - ;

b Layers, Channels, Paths, Undo EE x

] Incremental

: & Untitled-11 + || Auto
[ ] Use color from gradient
g 8|%9
Layers =
Mode: [NUI‘ITIE| ¢] 68

Opacity: s ]/ 100.0

o [ cwr] The GIMP#L
B Drop Shadow
[—JBackground

@

8

Pracovni prostredi Gimpu

Efekt “stara fotografie”
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