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Hlavní funkce 3D editoru Blender
● 3D modelování
● Animace
● Texturování
● Práce se zvukem
● Práce se skripty (jazyk Python)
● Práce se sv tlem (raytracing)ě

Výhody
● Open Source
● Cena: Zdarma
● Mála velikost
● Hardwarová nenáročnost
● Multiplatformní (Windows, Linux, MacOS, Solaris, FreeBSD)
● Snadné ovládání
● Mnoho anglických i českých tutoriál  ů
● Vyrovná se placeným 3D grafickým editor mů

Hlavní funkce 2D editoru Gimp
● Opravy a úpravy fotografií
● Animace (gif)
● Práce s vrstvami
● Kreslení
● Mnoho druh  št tců ě ů
● Transformace

Výhody
● Open Source
● Cena: Zdarma
● Mála velikost
● Hardwarová nenáročnost
● Multiplatformní (Windows, Linux, MacOS)
● Snadné ovládání
● Mnoho anglických i českých tutoriál  ů
● Vyrovná se placeným 2D grafickým editor m (nap . ů ř

Photoshopu)
● Velké množství filtrů
● Pluginy

Nevýhody
● Vše se otevírá v novém okně
● Hodn  klikání (p epínání aktivních oken)ě ř

Nevýhody
● Neintuitivní ovládání
● Problematické pozicování

Perspektivní pohled na scénu

Logo Fyzikálního týdne vytvo ené v Blenderuř

Vytvá ení loga Fyzikálního týdneř

Pracovní prost edí Gimpuř

Efekt “stará fotografie”


