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Abstrakt:
Pomoci matemetickych modela simulujeme vyvoj rozhodovani jednotek v celém
systému mensinové hry, ktera je zaloZzena na tom, ze je vyhodnéjsi byt v mensin¢. Kazda
jednotka ma vlastni strategie rozhodovani, podle kterych se fidi. Mén¢ tispéSné piebiraji
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nejuspesnési jednotky, podle kterych se ostatni fidi.

1 Uvod

Simulace slouzi k vytvafeni matematickych modeld, na jejiz zdkladé mizZeme
odhadovat chovani riznych socio-ekonomickych systémt. Napiiklad vyvoj politickych nazora,
chovani zivocichtl, rozdé€leni bohatstvi ve spolecnosti atd. Abychom dosahli vysledkii co
nejvice odpovidajicich realité, musime vychézet z biologickych a psychologickych poznatk.

2 MensSinova hra

Mensinova hra je zaloZena na tom, Ze je vyhodnéjsi byt v mensiné. MiiZzeme si to
predstavit na tomto piikladé: ve mésté bydli neurceny pocet lidi a maji tam bar, kam se chodi
vecer tancit. Bohuzel do baru se vejde jen polovina obyvatel mésta. Pokud se do baru vyda
vice nez polovina mésta, tak je tam narvano a nikdo si nezatanci, a proto jsou na tom Iépe ti,
ktefi ztistali doma u televize. Pokud zlstane vic nez polovina obyvatel doma, tak vyhraji lidé v
baru.

Kazda jednotka v systému si mize urcit dvé strategie na jejichz zakladé se bude
rozhodovat a vybirat moznost 1 nebo 0. Pokud na ziklad¢ strategie vyhraje, ziska strategie
bod, pokud prohraje, ziskd bod strategie, kterou nevyuzila. Kazd4 jednotka si mezi svymi
minulé vysledky jednotlivych kol, ale tato znalost je omezena paméti jednotky. Cim je vétsi
pamét, tim veétsi mnozstvi strategii bude existovat. Mnozstvi strategii spocteme jako dvé na

2M, kde M je pocet prvkil v paméti. Aby byl model co nejrealngjsi, je tieba pocitat s tim, ze
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kontaktu. Za imitaci odevzdavaji ¢ast bodového vydelku nadiazené jednotce.



Postupné se vytvofi systém, kde je né¢kolik skupin, kazda s vlastni vidci jednotkou, ktera
urcuje strategii. KdyZ se postupné k jedné strategii ptida vic neZ polovina jednotek, stava se
nevyhodnou. Pokud provedeme simulaci na malém systému o 25¢lenech(jednotkach), tak se
vytvoii dvé stejné uspésné skupiny, mezi kterymi bude ptebihat pouze jeden clen.
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I bez vzajemného ptebirani strategii dochazi k tomu, Ze se vSichni vétSinou rozdéli nezavisle na
sobé¢ na dvé poloviny. K hrani¢nim piipadim, kdy se vSichni rozhodnou pro stejnou
moznost(vSichni prohraji) tedy nedochazi.

Zkoumali jsme rozdily v jednotlivych statistikach v zavislosti na zmén¢ poctu jednotek,
zméné mnozstvi prvkil v paméti a velikosti poplatkil za imitaci.

3 Vysledky

Pti mensich mnozstvich jednotek byly nase vysledky pomérné rozdilné, ale u velkych
skupin se uz téméf neliSily. Ve spolecnosti je velké mnoZzstvi jedincii, a proto mizeme zanedbat
simulace provedené pro malé skupiny. Usp&sngjsi jedinci jsou ti, ktefi maji vice spojeni s
ostatnimi. AZ 50% jednotek mé jednoho imititora a jednotek s Zaddnym nebo dvéma imitatory
je zhruba po 16%. Zbytek jednotek ma tfi a vice imitatort.
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4 Shrnuti

Na zaklad¢ simulaci jsme odvodili chovéni jednotek pfi mensinové hie. Hlavnim
poynatkem je, Ze se systém rozd¢li na dvé piipadné vice ¢asti, které se potom rozhoduji
stejné(jako jeden celek).
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