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Abstrakt:
Prace se zabyva generaci 3D modelu scenérie bowlingové drahy za pouziti SDL
jazyka v programu POV-Ray.

1 Uvod

Nasim cilem bylo se seznamit s algoritmy, které slouzi k renderovani 3D scén a vyzkouset si
vytvofit model takové scény. Pii naSem pokusu jsme zvolili POV-Ray, ve kterém jsme se
zprvu museli naucit pracovat. Praci na jednotlivych objektech jsme si rozdélili a ve finale
zkompletovali.

2 Modelovani scény

Program POV-Ray

Prace je zpracovana v programu POV-Ray. Je to software pro renderovani trojrozmérnych
scén popsanych specidlnim programovacim jazykem SDL. Celkova scéna se sklada
z geometrickych objekti svételnych zdroju a specifikaci pohledu kamery. Kromé tvard
objektt je také tieba urCit vlastnosti povrchu objekti — napfi.. barvu, texturu, chovani
vzhledem k odrazu svétla.
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Kuzelky

Autor: Petr Korpas

Nejdiive jsem si zkusil vytvofit jednoduchou kouli, abych védél, jak se
zhruba zachazi s timto pro mé novym prostiedim. Pak jsem dale vytvotrené
koule zpracoval specialnim ptikazem, aby je sjednotil a vytvofil tvar zhruba
podobny kuzelce. Dalsi komponentou celého objektu byl komoly kuzel, ktery
slouzi jako podstava ke kuzelce. Tyto dva objekty jsem sjednotil a vznikla
kuZelka. Celé toto sjednoceni jsem obarvil a nanesl texturu pruhd, kterou
jsem si pfedem vytvofil v programu Malovani.

Podavac bowlingovych kouli

Autorka: Terka Roztoc¢ilova

Noha podavace je slozena z vélce a dvou kuzelli a je potazena metalickou texturou. Deska je
sestavena z kvadri a poloviny valce, ktera vznikla mnozinovym rozdilem valce a kvadru.
Cést desky je potazena metalickou texturou a ¢ast méa nastaven tmavé Sedy pigment. Spodni
cast téla podavace je tvorena dvéma kvadry, jeden z nich je oto¢eny podle osy z a do né&j je
vnofen druhy kvadr s metalickou texturou. Horni ¢ast je mnozinovy rozdil koule a péti kvadri
a stejnym zpusobem je vytvoren i utvar pod deskou podavace. V horni ¢asti téla podavace je
ptidan jesté jeden kvadr, ve kterém je dira vytvofena mnozinovym rozdilem kvadru a valce.
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Bowlingoveé koule

Autor: Petr Korpas

S jiz ptedeslou zkusenosti
s modelovanim  kouli jsem
vymodeloval z&kladni kouli,
kterou jsem ochudil o tfi diry
vzniknuté z praniku tii valca.
Cely tento objekt jsem fadné obarvil a voila.

Bowlingova draha

Autor: Abbas Alrawi

Draha samotnd je slozena ze tfi kvadri, z nichz dva maji v sob¢ vyfiznuté zlaby pomoci
valce. Zachovaly kvadr e

piedstavuje  plochu  drahy :
stexturou dfevénych  desek,
kterd musela byt transformovana
a natoCena, aby vyhovovala
rozméram  drdhy.  Vyfiznuté
kvadry maji metalickou texturu a
znazornuji zlabky.

Mistnost

Autor: Tomas Dulava

Zakladni konstrukci mistnosti tvofi n¢kolik na sebe kolmych kvadri. Scénu poté dopliuje
fada dalSich objektt, jako ptidavné bloky na stropé mistnosti podporujici jeho prostorovy
dojem, zrcadlova plocha na jedné ze zdi, drdha a monitory nad ni, kuzelky, bowlingové koule
a jejich podavace.

Dulezitym prvkem scény je jeji osvétleni. V tomto konkrétnim piipadé se nachéazi tada
svételnych zdrojii na stropé mistnosti, a tvofi tak hlavni zdroj osvétleni. Mimo to se vSak na
scéné vyskytuji také svételné zdroje pfimo nad kuzelkami.



Vysledky

Na obrazku nize muzete vidét n¢kolik pohledti na vyslednou scénu s riznymi nastavenimi
osvétleni.
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3 Shrnuti

Kone¢nym produktem je scéna bowlingové drahy. Prace probihala plynule diky nasemu
rozdéleni jednotlivych objekti. Ziskali jsme také mnoho novych zkuSenosti a piehled
v oblasti tvorby trojrozmérné grafiky.

Podékovani

Predev§im dékujeme naSemu vedoucimu Ing. Pavlu Strachotovi, Ph.D., ktery nam predstavil
generovani 3D objekti a béhem trvani celého projektu nam viele radil a poméhal. Také
dékujeme FJFI CVUT za poskytnuti prostor a nastrojil a organizatorim TV@J za realizaci
celého projektu.
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