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Obsah prezentace
● Obecné znaky fraktálů
● Typy fraktálů

● Jednoduché fraktály
● Komplexní fraktály

● Obarvovací algoritmy
● Videa



  

Obecné znaky fraktálů
● Soběpodobnost
● Fraktální dimenze 

● Není shodná s topologickou
● Určuje členitost objektu
● Není celé číslo

● Na pomezí řádu a chaosu



  

Příklady
● Sněhové vločky
● Pobřeží, řečiště
● Povrch mozku 



  



  



  

Soběpodobnost



  



  



  



  

Jednoduché fraktály
● Kochova křivka
● Sierpinskeho trojúhelník



  

Typy komplexních fraktálů
● Mandelbrotova množina

z n+1=z n
2+c



  

Typy komplexních fraktálů
● Juliovy množiny



  

Typy komplexních fraktálů
● Burning ship z n+1=(∣ℜ(Z n)∣+i∗∣ℑ(Z n)∣)

2+c



  

Obarvovací algoritmy
● Obarvení 

všech bodů 
uvnitř 
množiny 
černou 
barvou



  

Obarvovací algoritmy
● Obarvení   

s využitím 
odmocniny 
z polohy 
posledního 
bodu



  

Obarvovací algoritmy
● Využití 

palety 
barev 



  

Obarvovací algoritmy
● Obarvování 

podle  
kvadrantu 
posledního 
bodu 
posloupnosti 



  



  

Obarvovací algoritmy
● Metoda 

únikových 
úhlů



  

Obarvovací algoritmy
● Barva 

pomocí 
druhé 
mocniny 
počtu 
iterací



  



  

Metoda buddhabrot
● V hyperkomplexních 

číslech



  

Obarvovací algoritmy
● Zvýraznění 

iteračních 
posloupností 
(podobně jako u 
buddhabrota) a 
zobrazení pomocí 
druhé mocniny 
iterací



  



  

Zdroje

 http://hubblesite.org
● Google Earth

http://hubblesite.org/
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