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Uvod

O Asymptote

@ programovaci jazyk

@ kompilator skriptl do vektorovych grafickych formata
(eps, pdf...)

@ intuitivni koncept kresleni perem (po cestach)

@ diagramy, grafy, schémata, 3D scény...

v

@ seznamit se s programovacim jazykem Asymptote

@ naucit se ovladat zakladni funkce tohoto modelovaciho
jazyku

@ aplikovat nabyté znalosti pfi tvorbé pokusnych scén




Vytvareni pokusnych diagramu

@ uziti zakladnich geometrickych tvar(

e kruh, pfimka, ¢tverec, krychle
e transformace (Skalovani, rotace,...)

@ definice parametr(i vykreslovaciho nastroje

o styl a barva vyplné
o tloustka a barva pera

© vlastnosti svételnych zdroju u 3D scény
© pouziti vestavénych funkci pro tvorbu grafu
@ popisky v IATEXuU



Ukazka kodu

size(300,300);
path ctverec=(0,0)--(1,0)--(1,1)--(0,1)--cycle;
pen p=red+3;

draw(ctverec,p);

draw ((0,0)--(1,1),green+2);
draw ((0,1)--(1,0),blue+d);




Analogové hodiny




Analogové hodiny
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Fraktalni mnozina kruhu
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Stonehenge




Stonehenge




Stonehenge




65
19
46
s}
o
51
8
) 4
21
8
2
2
56
10
37

73 cipa hvézda

o 3 2 g
n 68,
* 0
33
6
52
2%
7
u
17
63
36
9
2
1
a7
2
66
30
12
5
31
4
50
2
@
2
15
61
6 Ny

oo s T



Dékujeme za pozornost!






