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POV-Ray

@ software k renderovani scén popsanych v jazyce SDL
@ metoda sledovani paprsku (raytracing)

@ metoda radiozity pro globalni osvétleni

@ nedisponuje grafickym rozhranim
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Priklad kédu

#while (i<pocet)
#declare xx=pocatek+i*sirka/(pocet-1)+rand( R1 )/2-0.25;
#declare r=sqrt(XxX*xx+yy*yy);
#declare zz=vyska*(rl-r)/(rl-r2);
#if (rand( R1 )<0.5)
object{stroml translate<xx,yy,zz>}
#else
object{strom2 translate<xx,yy,zz>}
#end
#declare i=i+1;
#end




Postup

@ seznameni s jazykem
@ vybér tématu: lesnaté krajina
@ rozdéleni na mensi celky

e stromy, terén, pozadi

@ kompletace
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Objekty

@ jehlicnaty strom
@ listnaty strom

@ terén

@ prostredi

@ sit 5 x5 kopcu
@ bodovy sveételny zdroj

@ krychle s texturou oblohy
@ specifikace pohledu
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Dékujeme za pozornost!






