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Graf

Pod ,,grafem”si kazdy predstavi néco jiného, my budeme definovat graf jako
mnozinu vrchold V, spojenymi hranami E.




Stavovy prostor

e Stavovy prostor je mnoZzina vSech moznych stavu v uzavieném systému
e P¥ipraci s témito prostory pouzivame grafy
e priklad:
o uvazujme levy a pravy pokoj, v pokojich muze €i nemusi byt smeti a v jednom z pokoju se
nachazi robot.Urete pocet disjunktivnich stav(



Inteligentni agent

e muZze se pohybovat ve stavovém prostoru
e muze interagovat s prostfedim a zpusobit prechody mezi stavy
e napf. umela inteligence



Algoritmus

Elementarnost
Konecnost
Obecnost
Determinovanost
Rezultativni



Heuristika

e Je odhad, ktery pomaha a snizit Cast stavoveho prostoru, ktery je potfeba
prozkoumat



Druhy algoritmu

UCS

Breadth First Search (do Sirky)

Depth First Search (do hloubky)

Greedy Best First Search (hladovy algoritmus)
Algoritmus A*



Ukazky fungovani




Algoritmus do Sirky
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Hladovy algoritmus

70

70

70

70

70




Algoritmus A*
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Dekujeme za pozornost



