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POV-Ray

@ renderovaci engine
@ raytracing
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Priklad kddu
#declare i = 0;
#while (i < xlen)
#declare j = 0;
#while (j < zlen)
#if(sqrt(pow(xlen/2 - i,2) +
pow(zlen/2 - j, 2)) < 50)
placeBuilding(i, j)
#declare j = j + 1;
#end
#end
#declare i = i + 1;
#end




Postup

@ seznameni s jazykem

@ téma - mésto

@ implementace jednotlivych Casti
e domy, hlavni budova, kopule

@ kompletace




Objekty

@ blok domu




@ blok domu




Objekty

@ hlavni budova




Objekty

@ hlavni budova




Objekty

@ kopule




@ kopule




Objekty

@ osvétlovani




@ osveétlovani




Hotové mésto
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Dékujeme za pozornost!






