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Cile
« Sezndmeni s technikami modelovdni 3D objektu
v softwaru Blender

« Aplikovani nabytych znalosti (tvorba scény z
namesti)



Modelovani sceny

Tvary objektU

Viastnosti povrchu objektU
Vlastnosti svételnych zdroju
Vlastnosti prostredi
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1. Geometrie objektu 2. S texturou 3. Vyrendrovani
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Dekujeme za pozornost




