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Abstrakt:

Zkoumaly jsme, jaké strategie lidé vyuzivaji pfi prochazce bludistém pohybem oci a
jakou to ma spojitost s fyzickou prochazkou. A dale jsme zkoumaly, na co se lidé
divaji pfi prohlizeni védcu a celebrit, kdyz vi a nevi, Ze nékteré obrazky byly
vygenerované pomoci Al. Celkem jsme metodou o¢ni kamery realizovaly pruzkum
na osmi ucastnicich.

1 Uvod

Zkoumaly jsme, co prozradi o¢ni pohyby o prohlizeni obrazkt nejen vygenerovanych Al a
jak lidé o¢ima prochazeji bludistém. Ke zkoumani obrazki generovanych Al nas motivoval
¢lanek novinky.cz [1], pfi¢emZ navazujeme na kolegy z minulého tydne védy [2]. Vyuzily
jsme metodu eyetrackingu [3], ktera méfi pohyb o¢i pomoci uhlu odrazti infracerveného
svétla z oka do kamerky. Tato metoda se da vyuzit v marketingu, pii ¢teni, v reklamach, ve
sportu, pii psychologickém vyzkumu, na vyuku Al, ve vzd€lani... a ve vSem, kde nas zajima,
co pritahuje pozornost a na co se participanti zaméiuji.

2 Cile a metoda prizkumu

V ramci prizkumu jsme se zamétily na 2 experimenty: rozpoznavani obrazku generovanych
Al a prochazku bludistém.

Prochazka bludistém: Z kognitivni psychologie se zda, Ze piedstavy maji fyzické vlastnosti,
napi. prochazka po ostrové v piedstavé asové odpovida piesunu po fyzické trase. [4] Cilem
bylo zjistit, zda o¢ni pohyby pii prochazeni bludistém budou korespondovat s fyzickym
prochazenim, nebo zapoji ucastnictvo jiné strategie.

Rozpoznani obrazkl Al: Cilem bylo zjistit, kam se lidé koukaji pii prohliZzeni portréth védct
a celebrit, a jak se toto prohlizeni zméni, pokud maji uréit, zda byl obrazek vygenerovan
umélou inteligenci, nebo ne.
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Testovaci material

Participanti méli za kol vyfesit bludisté viz. obr. ---. Druhy ukol byl pojmenovat postavy
ze série 7 fotografii. Nasledné sérii vidéli znova a vybirali dila, jez byla vygenerovana.

Uéastnici
Naseho prizkumu se ucastnilo 8 lidi, a zaroven jsme na obrazky od Al vyuzivaly i data od 9
ucastnikti z minulého roku.

Priibéh testovani

Ugastnictvu jsme fekly, aby se pohybovalo pouze o¢ima a nakalibrovaly jsme eyetracker.
Vysvétlily jsme, Ze v prvnim tikolu bude pohybem o¢i fesit bludisté. Po bludisti nastala druha
Cast, v které jsme se ptaly, jestli zna a dokaZze pojmenovat postavy na obrazku. Odpovédi

jsme zaznamenaly. V tfeti ¢asti participanti vid€li stejné obrazky jesté jednou a fikali nam,
jestli se jedna 0 vygenerovanou, ¢i nevygenerovanou fotografii.

Oc¢ni kamera a vizualizace dat

K zaznamenavani pouzita byla kamera TobiiTX300 bez opérky brady a software TobiiPro
3.2. U v8eho tcastnictva jsme zachytily vice nez 80% pozici o¢i.

3 Vysledky

3.1. Rozpoznavani obrazku generovanych Al

1. Pfi prvnim prohlizenim fotografii jsme pozorovali velké zaméfeni na obliCej postav a
minimalni zaméfeni na pozadi. Pouze v pfipadé védkyné srukou ve vysi obli¢eje bylo
zamé&feni na zkumavku a oblicej vice mén¢ stejné (viz ukazka na obr. 3.1.1).

Obr. 3.1.1 Prvni letmé pozorovdni Obr. 3.1.2 Druhé pozorovani — hleddni Al

2. Pti posuzovani, zda je obrazek generovan Al se Gcastnici zaméfili vic na pozadi, zkoumali
vice ruce, o€i a zuby portrétovanych (viz naptiklad vétsi zaméfeni na ruku na obr. 3.1.2).

3. Hypotézu, Ze ucastnici vénuji vice ¢asu prohliZzeni obrazku, pokud maji urcit, zda se jedna
0 Al, nasi Gcastnici nepotvrdili. Primérna celkova doba trvani fixaci ucastnikt je uvedena
v Tab. 1. Obr. 3.1.3. ukazuje median a variabilitu ziskanych dat. Nejrychleji G¢astnici uvedli,
zda se jedna o obrazek generovany Al v ptipadé obr. 3.



Celkova doba trvani fixaci */s
2024 2023
Prvni prohlizeni Posuzovani, zda je Prvni prohlizeni Posuzovani, zda je
vytvoren Al vytvoren Al
Obr. 1 4,225 7,127 2,844 3,302
Obr. 2 5,129 4,230 2,749 3,577
Obr. 3 6,235 4,866 4,034 4,996
Obr. 4 5,385 6,526 3,149 3,026
Obr. 5 4,803 6,260 3,026 3,467
Obr. 6 4,997 6,800 2,138 4,232
Obr. 7 4,865 4,781 2,183 3,640

*pramérna hodnota za vSechno Gcastnictvo
Tabulka 1. Primérna celkova doba trvani fixaci i€astnik( v letech 2024 a 2023.
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Obr. 3.1.3 Celkova doba trvani fixaci */s — Median

3.2. Prochazka bludistém

Na ucastnictvu jsme méli moznost pozorovat rizné osobnosti a jejich obraz na strategiich
feseni jednoduchého problému — projit bludistém pouze o¢ima. Precizni praci s vyzkousenim
kazdé ulicky reprezentuje Cerveny ucastnik. Naopak fialovy tucastnik se vydal prvni
neuspésnou cestou a pak vyhledalo konec bludisté a vratil se z n&j ke startu. Tato metoda se
ukézala jako efektivngj$i. Zadny ucastnik se nevydal smérem doprava, kde byla hned
ptepazka, coz by ukazovalo na fyzicky vnimanou barieru v bludisti. Ani pfi dal$im prohlizeni
se vSichni az na 1 ucastnika doprava nepodivali (viz obr. 6). Dale jsme pozorovaly 2 rozdilné
postupy bludiStém za 1. i¢astnici o€nimi pohyby prochézeli bludiStém jako v pfipadé fyzické
prochazky na gazeplotu je vidét typicka ,,cesticka“ vytvofena fixacemi (viz obr. 1-5, 7). Za 2.
ucastnici fixovali kli¢ova mista (typicky rohy) v bludisti tak, ze vnimali vic chodeb v bludisti
najednou, a jejich cesta bludistém o¢ima se nepodobala fyzické prochazce (viz obr. 8).



4 Diskuze a shrnuti

Obrazky generované Al

Z vysledki je patrné, ze ucastnici minuly rok stravili nad hledanim znaki Al tvorby delsi ¢as
nez pii letmém prvnim pohledu. Zatimco letos uz ucastnici vénovali hledani prvka Al
V obrazku podobné mnozstvi ¢asu jako pfi prvnim letmém pohledu. Toto je v rozporu s nasi
hypotézou, kdy jsme se domnivali, Ze letoSni Gcastnictvo si také da vétsi praci s hledanim
rysi Al tvorby. MuZeme to piisuzovat zméné obeznamenosti ucastnictva s Al Vv Case.
Nesmime vSak zapomenout na to, ze mame maly vzorek (8 lidi), ktery nemusi a
pravdépodobné ani nevypovida o celé pravde. Také je tu moznost, Ze letoSni Gcastnici pouze
zvolili jinou strategii a prohlidli si obrazek potadné na prvni dobrou.

Prochazka bludistém

Néktefi ucastnici pfi prochazce bludistém napodobovali o¢nimi pohyby redlnou chuzi
bludistém a z fixaci tak vytvaieli zietelnou ,,cestiCku®. Nejrychleji feSici ucastnik a i dalsi
vyuzivali 1 strategii voln¢jSiho pohybu oc¢i a fixovani oblasti tak, aby mohli vnimat vice
prostoru bludisté. Tyto strategie bychom mohli oznalit za vice expertni a ziejmé vice
efektivni.
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